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本报记者赖志凯
从两年前决定建三亚动漫基地开始

，

三
亚科技创新投资担保有限公司董事长李武平
就一直谋划着

“

四步战略
”：

第一步是成立三
亚动漫基地

；

第二步是做
“

海南省动漫基地
”。

去年
，

这一升级工作已经完成
；

现在
，

作
为第三步战略的

“

国家级动漫基地
”

工作将全
面展开

；

5

到
8

年之后
，

李武平的第四步战略
将乘势而为

，

向
“

亚洲动漫原创中心和传播中
心

”

的战略目标挺进
。

2

月
10

日
，

正在三亚田独高科技园区开
会讨论动漫基地

2

期建设的李武平接到了一
个电话

，

海南省工业经济与信息产业局信息
技术处处长税军告诉他

，

国家工业和信息化
部已经决定

，

专门拨付
200

万元电子发展专
项资金给三亚动漫基地

。

这意味着
，

将三亚做成国家级动漫基地
的想法得到了国家相关部委的认可

。

即便如此
，

不少人仍有这样的疑问
，

与杭
州

、

长沙等
9

个现有的国家级动漫基地相比
，

三亚的动漫产业究竟会以什么样的方式脱颖
而出

、

破茧成蝶呢
？

一场盛宴
1000

亿和
5

亿
李武平常常挂在嘴边的是两个数字

：

1000

亿元和
5

亿人
，

前者是中国一年动漫业
的市场容量

，

后者是与之相关的消费人群
。

他形象地比喻
，

三亚现在所选择的事情
，

是明智和及时地投入一场刚刚开席的盛宴中
。

对于正在努力摆脱产业单一困境的三亚
来说

，

被称为本世纪最具有增长价值的动漫
产业的市场诱惑的确难以抗拒

：

中国拥有

3.67

亿
18

岁以下青少年
，

影视动画节目的观
众至少在

1

亿以上
；

截至
2008

年底
，

全国有
47

个省市少儿频道和
3

个卡通卫视频道开
播

，

动画节目的需求量达每年
100

万分钟
，

但
国产动画片产量每年仅为

2.9

万分钟
，

国内
的动漫市场绝大多数被美国

、

日本甚至韩国
等外来品占领

。

李武平认为
，

在这场动漫产业竞争中
，

三
亚的机会不会因为国内其它动漫基地的存在
而减少

。

三亚市科工委主任詹小光认为
，

做动漫产
业

，

是三亚
“

一次明智的选择
”。

在每年上千亿元
的国内动漫产业市场中

，

三亚必须主动出击
，

尽
快占领高地

，

形成自己的产业规模和品牌
。

在征求了国内许多专家意见的基础上
，

三亚
动漫基地将工作迅速确定到建设动漫产业基地
公共技术服务平台及动漫城这两个大项目上

。

前者由动漫影视作品创作研发中心
、

动
漫培训中心

、

数字展播平台
、

动漫产品孵化中
心等组成

，

后者则重点建立动漫教育培训基
地

、

动漫制作中心
、

动漫衍生产品生产制作交
易中心

、

国际动漫论坛暨国际会议中心和主
题公园

。

现实考验资金与人才
但在去年三亚召开的一次有关动漫产业

的研讨会上
，

来自北京大学城市与环境学院的

王缉慈教授认为
，

在没有本地动漫企业创业和
繁衍的基础

，

和全国已有多个动漫产业特色园
区的形势下

，“

三亚想分一杯羹
，

不容易
！ ”

对三亚的这一选择
，

海南省信息化专家
委员会副主任委员王献仁一方面积极评价

，

另一方面
，

也提出了一些现实性考虑
。

首先是资金问题
，

与
IT

产业一样
，

动漫
产业是一个名副其实的

“

烧钱
”

产业
，

需要大
量的前期投入

，

资金压力非一般企业所能承
受

。

在杭州
，

大量的浙江民营企业看好动漫产
业前景而进行投资

，

三亚通过什么优惠政策
能引来同样的投资

？

第二个问题
：

人才
。

目前
，

我国动漫人才
的需求总量约

15

万人
。

其中
，

游戏动画人才
需求总量约

10

万人
，

但现有动漫产业人才不
足

1

万人
。

而且
，

目前国内一流的网游动漫人
才多供职于外企

。

同样拿杭州来做比较
，

浙江民企投资冲
动的背后是杭州密集的

“

脑库
”

支撑力
———

中
国美术学院

、

浙江大学
、

浙江传媒学院等十几
所知名高校纷纷开设数字媒体

、

动画等专业
和课程

，

每年提供
1000

多名动漫人才和数以
万计的艺术人才

。

三亚
，

又靠什么吸引来同样的
“

脑力
”？

借船出海动漫旅游巧妙结合
李武平说

，

任何产业起步之初都会遇到

这样那样的困难
。

能不能做
，

怎么做
，

归根结
底要看能不能找到可以带来实际

“

利润关节
点

”

的产业定位
。

李武平不否认三亚和全国已有的杭州等
9

个国家级动漫基地的差距
，

但他巧妙地提
出了

“

借船出海
”：

将动漫产业和三亚旅游业
结合在一起

，

打
“

动漫旅游之都
”

的牌
，

这在当
下的确是独树一帜

。

李武平说
，

动漫产业的本质是休闲娱乐
，

这和三亚休闲旅游度假城的城市定位是一致
的

。

三亚每年接待国内外游客达
700

万人次以
上

，

其中有很大部分是爱好动漫的年轻人
。

富
有创意的动漫城的建设弥补了三亚市动漫旅
游市场的空白

，

也将成为三亚市一处新的旅
游景点

。

2

月
10

日下午
，

在三亚田独的高科技园
区的一栋两层小楼里

，

李武平对着一幅设计
图出神了好久

，

这是一张由日本著名动漫科
技园区设计公司川崎雅子设计工作室完成的
海南动漫基地二期规划

，

有一个非常好听的
名字

———“

浮城绿肺
”。

李武平自信
，“

浮城绿肺
”

几年后将成为
三亚一个独特的人文景观

。

到时候
，

动漫主题
公园的

“

迷你动漫车间
”、“

浪漫天涯神话体验
馆

”、“

4D

动感播映厅
”、“

卡通克隆互动区
”、

“

卡通精品屋
”

等将会像著名的迪斯尼乐园一
样吸引大量的游客

。

前景初现动漫孵化渐露成效
目前

，

入驻三亚动漫基地的企业已有
10

余家
，

包括西安玛雅动画制作有限公司
、

点创
信息技术有限公司

、

山海天影视有限公司等
。

在
2

年的建设期内
，

三亚动漫基地已经
建成了美丽三亚新传媒视频网站

，

启动了海
南省首个无纸化动漫创作工程

———《

鹿之
缘

》。

此外
，

基地联合北京电影学院动画学院
，

利用当前国际流行的
FlashMX

技术
，

制作了
《

海南青春深化偶像系列剧
》

之
《

鹿回头传说
》

的片花
，

启动了海南首个动漫专题期刊
《

海南
动漫

》

项目
，

并致力于电子漫画专辑制作流程
的创新

。

三亚动漫基地还在国内率先开展了
基于

Internet2

代的
3D

动画
（

无客户端
）

部署
的可行性研究

，

并取得突破性进展
。

去年
1

月
，

北京电影学院动画学院三亚
教学实习基地正式落户

。

随后
，

首届海南国际
知识产权与创意产业研讨会暨动漫产业论坛
召开

，

由北京电影学院
、

中国动画学会牵头组
织国内外动漫界的专家

，

在动漫产业基地内
设立一个艺术家工作室聚居区

———“

动漫艺
术大师村

”。

坊间认为
，“

动漫艺术大师村
”

的
设立

，

将使海南省动漫产业基地成为中国乃
至世界又一个动漫原创中心

。

“

我有时会有很大的压力
，

能否实现三亚
动漫产业的升级

，

别人是看结果
，

而我固然憧
憬着结果

，

却更要小心翼翼地走好过程
。 ”

李
武平说

：“

能否将省级动漫基地做成国家级动
漫基地

，

我觉得困难不是来自其他城市的竞
争

，

关键还是三亚自己能否坚守最初的选择
并认真加以实施

！ ”

两年前
，

三亚科技创新投资担保有限公司董事长李武平开建三亚动漫基地
，

如今它已经升格为海南省动漫基地
；

而李
武平的下一步

，

是要把它做成国家级动漫基地
。

不少人的疑问是
，

与杭州
、

长沙等
9

个现有的国家级动漫基地相比
，

三亚的
动漫产业究竟会以什么样的方式脱颖而出

———

三亚动漫期待破茧成蝶
李武平说

，

能否将省级动漫基地做成国家级动漫基地
，

困难不是来自其他城市的竞争
，

关
键还是三亚自己能否坚守最初的选择并认真加以实施

……
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前景初现动漫孵化渐露成效
目前

，

入驻三亚动漫基地的企业已有
10

余家
，

包括西安玛雅动画制作有限公司
、

点创
信息技术有限公司

、

山海天影视有限公司等
。

在
2

年的建设期内
，

三亚动漫基地已经
建成了美丽三亚新传媒视频网站

，

启动了海
南省首个无纸化动漫创作工程

———《

鹿之
缘

》。

此外
，

基地联合北京电影学院动画学院
，

利用当前国际流行的
FlashMX

技术
，

制作了
《

海南青春深化偶像系列剧
》

之
《

鹿回头传说
》

的片花
，

启动了海南首个动漫专题期刊
《

海南
动漫

》

项目
，

并致力于电子漫画专辑制作流程
的创新

。

三亚动漫基地还在国内率先开展了
基于

Internet2

代的
3D

动画
（

无客户端
）

部署
的可行性研究

，

并取得突破性进展
。

去年
1

月
，

北京电影学院动画学院三亚
教学实习基地正式落户

。

随后
，

首届海南国际
知识产权与创意产业研讨会暨动漫产业论坛
召开

，

由北京电影学院
、

中国动画学会牵头组
织国内外动漫界的专家

，

在动漫产业基地内
设立一个艺术家工作室聚居区

———“

动漫艺
术大师村

”。

坊间认为
，“

动漫艺术大师村
”

的
设立

，

将使海南省动漫产业基地成为中国乃
至世界又一个动漫原创中心

。

“

我有时会有很大的压力
，

能否实现三亚
动漫产业的升级

，

别人是看结果
，

而我固然憧
憬着结果

，

却更要小心翼翼地走好过程
。 ”

李
武平说

：“

能否将省级动漫基地做成国家级动
漫基地

，

我觉得困难不是来自其他城市的竞
争

，

关键还是三亚自己能否坚守最初的选择
并认真加以实施

！ ”

■

本报记者赖志凯
从两年前决定建三亚动漫基地开始

，

三
亚科技创新投资担保有限公司董事长李武平
就一直谋划着

“

四步战略
”：

第一步是成立三
亚动漫基地

；

第二步是做
“

海南省动漫基地
”。

去年
，

这一升级工作已经完成
；

现在
，

作
为第三步战略的

“

国家级动漫基地
”

工作将全
面展开

；

5

到
8

年之后
，

李武平的第四步战略
将乘势而为

，

向
“

亚洲动漫原创中心和传播中
心

”

的战略目标挺进
。

2

月
10

日
，

正在三亚田独高科技园区开
会讨论动漫基地

2

期建设的李武平接到了一
个电话

，

海南省工业经济与信息产业局信息
技术处处长税军告诉他

，

国家工业和信息化
部已经决定

，

专门拨付
200

万元电子发展专
项资金给三亚动漫基地

。

这意味着
，

将三亚做成国家级动漫基地
的想法得到了国家相关部委的认可

。

即便如此
，

不少人仍有这样的疑问
，

与杭
州

、

长沙等
9

个现有的国家级动漫基地相比
，

三亚的动漫产业究竟会以什么样的方式脱颖
而出

、

破茧成蝶呢
？

一场盛宴
1000

亿和
5

亿
李武平常常挂在嘴边的是两个数字

：

1000

亿元和
5

亿人
，

前者是中国一年动漫业
的市场容量

，

后者是与之相关的消费人群
。

他形象地比喻
，

三亚现在所选择的事情
，

是明智和及时地投入一场刚刚开席的盛宴中
。

对于正在努力摆脱产业单一困境的三亚
来说

，

被称为本世纪最具有增长价值的动漫
产业的市场诱惑的确难以抗拒

：

中国拥有

3.67

亿
18

岁以下青少年
，

影视动画节目的观
众至少在

1

亿以上
；

截至
2008

年底
，

全国有
47

个省市少儿频道和
3

个卡通卫视频道开
播

，

动画节目的需求量达每年
100

万分钟
，

但
国产动画片产量每年仅为

2.9

万分钟
，

国内
的动漫市场绝大多数被美国

、

日本甚至韩国
等外来品占领

。

李武平认为
，

在这场动漫产业竞争中
，

三
亚的机会不会因为国内其它动漫基地的存在
而减少

。

三亚市科工委主任詹小光认为
，

做动漫产
业

，

是三亚
“

一次明智的选择
”。

在每年上千亿元
的国内动漫产业市场中

，

三亚必须主动出击
，

尽
快占领高地

，

形成自己的产业规模和品牌
。

在征求了国内许多专家意见的基础上
，

三亚
动漫基地将工作迅速确定到建设动漫产业基地
公共技术服务平台及动漫城这两个大项目上

。

前者由动漫影视作品创作研发中心
、

动
漫培训中心

、

数字展播平台
、

动漫产品孵化中
心等组成

，

后者则重点建立动漫教育培训基
地

、

动漫制作中心
、

动漫衍生产品生产制作交
易中心

、

国际动漫论坛暨国际会议中心和主
题公园

。

现实考验资金与人才
但在去年三亚召开的一次有关动漫产业

的研讨会上
，

来自北京大学城市与环境学院的

王缉慈教授认为
，

在没有本地动漫企业创业和
繁衍的基础

，

和全国已有多个动漫产业特色园
区的形势下

，“

三亚想分一杯羹
，

不容易
！ ”

对三亚的这一选择
，

海南省信息化专家
委员会副主任委员王献仁一方面积极评价

，

另一方面
，

也提出了一些现实性考虑
。

首先是资金问题
，

与
IT

产业一样
，

动漫
产业是一个名副其实的

“

烧钱
”

产业
，

需要大
量的前期投入

，

资金压力非一般企业所能承
受

。

在杭州
，

大量的浙江民营企业看好动漫产
业前景而进行投资

，

三亚通过什么优惠政策
能引来同样的投资

？

第二个问题
：

人才
。

目前
，

我国动漫人才
的需求总量约

15

万人
。

其中
，

游戏动画人才
需求总量约

10

万人
，

但现有动漫产业人才不
足

1

万人
。

而且
，

目前国内一流的网游动漫人
才多供职于外企

。

同样拿杭州来做比较
，

浙江民企投资冲
动的背后是杭州密集的

“

脑库
”

支撑力
———

中
国美术学院

、

浙江大学
、

浙江传媒学院等十几
所知名高校纷纷开设数字媒体

、

动画等专业
和课程

，

每年提供
1000

多名动漫人才和数以
万计的艺术人才

。

三亚
，

又靠什么吸引来同样的
“

脑力
”？

借船出海动漫旅游巧妙结合
李武平说

，

任何产业起步之初都会遇到

这样那样的困难
。

能不能做
，

怎么做
，

归根结
底要看能不能找到可以带来实际

“

利润关节
点

”

的产业定位
。

李武平不否认三亚和全国已有的杭州等
9

个国家级动漫基地的差距
，

但他巧妙地提
出了

“

借船出海
”：

将动漫产业和三亚旅游业
结合在一起

，

打
“

动漫旅游之都
”

的牌
，

这在当
下的确是独树一帜

。

李武平说
，

动漫产业的本质是休闲娱乐
，

这和三亚休闲旅游度假城的城市定位是一致
的

。

三亚每年接待国内外游客达
700

万人次以
上

，

其中有很大部分是爱好动漫的年轻人
。

富
有创意的动漫城的建设弥补了三亚市动漫旅
游市场的空白

，

也将成为三亚市一处新的旅
游景点

。

2

月
10

日下午
，

在三亚田独的高科技园
区的一栋两层小楼里

，

李武平对着一幅设计
图出神了好久

，

这是一张由日本著名动漫科
技园区设计公司川崎雅子设计工作室完成的
海南动漫基地二期规划

，

有一个非常好听的
名字

———“

浮城绿肺
”。

李武平自信
，“

浮城绿肺
”

几年后将成为
三亚一个独特的人文景观

。

到时候
，

动漫主题
公园的

“

迷你动漫车间
”、“

浪漫天涯神话体验
馆

”、“

4D

动感播映厅
”、“

卡通克隆互动区
”、

“

卡通精品屋
”

等将会像著名的迪斯尼乐园一
样吸引大量的游客

。

前景初现动漫孵化渐露成效
目前

，

入驻三亚动漫基地的企业已有
10

余家
，

包括西安玛雅动画制作有限公司
、

点创
信息技术有限公司

、

山海天影视有限公司等
。

在
2

年的建设期内
，

三亚动漫基地已经
建成了美丽三亚新传媒视频网站

，

启动了海
南省首个无纸化动漫创作工程

———《

鹿之
缘

》。

此外
，

基地联合北京电影学院动画学院
，

利用当前国际流行的
FlashMX

技术
，

制作了
《

海南青春深化偶像系列剧
》

之
《

鹿回头传说
》

的片花
，

启动了海南首个动漫专题期刊
《

海南
动漫

》

项目
，

并致力于电子漫画专辑制作流程
的创新

。

三亚动漫基地还在国内率先开展了
基于

Internet2

代的
3D

动画
（

无客户端
）

部署
的可行性研究

，

并取得突破性进展
。

去年
1

月
，

北京电影学院动画学院三亚
教学实习基地正式落户

。

随后
，

首届海南国际
知识产权与创意产业研讨会暨动漫产业论坛
召开

，

由北京电影学院
、

中国动画学会牵头组
织国内外动漫界的专家

，

在动漫产业基地内
设立一个艺术家工作室聚居区

———“

动漫艺
术大师村

”。

坊间认为
，“

动漫艺术大师村
”

的
设立

，

将使海南省动漫产业基地成为中国乃
至世界又一个动漫原创中心

。

“

我有时会有很大的压力
，

能否实现三亚
动漫产业的升级

，

别人是看结果
，

而我固然憧
憬着结果

，

却更要小心翼翼地走好过程
。 ”

李
武平说

：“

能否将省级动漫基地做成国家级动
漫基地

，

我觉得困难不是来自其他城市的竞
争

，

关键还是三亚自己能否坚守最初的选择
并认真加以实施

！ ”

■

本报记者赖志凯
从两年前决定建三亚动漫基地开始

，

三
亚科技创新投资担保有限公司董事长李武平
就一直谋划着

“

四步战略
”：

第一步是成立三
亚动漫基地

；

第二步是做
“

海南省动漫基地
”。

去年
，

这一升级工作已经完成
；

现在
，

作
为第三步战略的

“

国家级动漫基地
”

工作将全
面展开

；

5

到
8

年之后
，

李武平的第四步战略
将乘势而为

，

向
“

亚洲动漫原创中心和传播中
心

”

的战略目标挺进
。

2

月
10

日
，

正在三亚田独高科技园区开
会讨论动漫基地

2

期建设的李武平接到了一
个电话

，

海南省工业经济与信息产业局信息
技术处处长税军告诉他

，

国家工业和信息化
部已经决定

，

专门拨付
200

万元电子发展专
项资金给三亚动漫基地

。

这意味着
，

将三亚做成国家级动漫基地
的想法得到了国家相关部委的认可

。

即便如此
，

不少人仍有这样的疑问
，

与杭
州

、

长沙等
9

个现有的国家级动漫基地相比
，

三亚的动漫产业究竟会以什么样的方式脱颖
而出

、

破茧成蝶呢
？

一场盛宴
1000

亿和
5

亿
李武平常常挂在嘴边的是两个数字

：

1000

亿元和
5

亿人
，

前者是中国一年动漫业
的市场容量

，

后者是与之相关的消费人群
。

他形象地比喻
，

三亚现在所选择的事情
，

是明智和及时地投入一场刚刚开席的盛宴中
。

对于正在努力摆脱产业单一困境的三亚
来说

，

被称为本世纪最具有增长价值的动漫
产业的市场诱惑的确难以抗拒

：

中国拥有

3.67

亿
18

岁以下青少年
，

影视动画节目的观
众至少在

1

亿以上
；

截至
2008

年底
，

全国有
47

个省市少儿频道和
3

个卡通卫视频道开
播

，

动画节目的需求量达每年
100

万分钟
，

但
国产动画片产量每年仅为

2.9

万分钟
，

国内
的动漫市场绝大多数被美国

、

日本甚至韩国
等外来品占领

。

李武平认为
，

在这场动漫产业竞争中
，

三
亚的机会不会因为国内其它动漫基地的存在
而减少

。

三亚市科工委主任詹小光认为
，

做动漫产
业

，

是三亚
“

一次明智的选择
”。

在每年上千亿元
的国内动漫产业市场中

，

三亚必须主动出击
，

尽
快占领高地

，

形成自己的产业规模和品牌
。

在征求了国内许多专家意见的基础上
，

三亚
动漫基地将工作迅速确定到建设动漫产业基地
公共技术服务平台及动漫城这两个大项目上

。

前者由动漫影视作品创作研发中心
、

动
漫培训中心

、

数字展播平台
、

动漫产品孵化中
心等组成

，

后者则重点建立动漫教育培训基
地

、

动漫制作中心
、

动漫衍生产品生产制作交
易中心

、

国际动漫论坛暨国际会议中心和主
题公园

。

现实考验资金与人才
但在去年三亚召开的一次有关动漫产业

的研讨会上
，

来自北京大学城市与环境学院的

王缉慈教授认为
，

在没有本地动漫企业创业和
繁衍的基础

，

和全国已有多个动漫产业特色园
区的形势下

，“

三亚想分一杯羹
，

不容易
！ ”

对三亚的这一选择
，

海南省信息化专家
委员会副主任委员王献仁一方面积极评价

，

另一方面
，

也提出了一些现实性考虑
。

首先是资金问题
，

与
IT

产业一样
，

动漫
产业是一个名副其实的

“

烧钱
”

产业
，

需要大
量的前期投入

，

资金压力非一般企业所能承
受

。

在杭州
，

大量的浙江民营企业看好动漫产
业前景而进行投资

，

三亚通过什么优惠政策
能引来同样的投资

？

第二个问题
：

人才
。

目前
，

我国动漫人才
的需求总量约

15

万人
。

其中
，

游戏动画人才
需求总量约

10

万人
，

但现有动漫产业人才不
足

1

万人
。

而且
，

目前国内一流的网游动漫人
才多供职于外企

。

同样拿杭州来做比较
，

浙江民企投资冲
动的背后是杭州密集的

“

脑库
”

支撑力
———

中
国美术学院

、

浙江大学
、

浙江传媒学院等十几
所知名高校纷纷开设数字媒体

、

动画等专业
和课程

，

每年提供
1000

多名动漫人才和数以
万计的艺术人才

。

三亚
，

又靠什么吸引来同样的
“

脑力
”？

借船出海动漫旅游巧妙结合
李武平说

，

任何产业起步之初都会遇到

这样那样的困难
。

能不能做
，

怎么做
，

归根结
底要看能不能找到可以带来实际

“

利润关节
点

”

的产业定位
。

李武平不否认三亚和全国已有的杭州等
9

个国家级动漫基地的差距
，

但他巧妙地提
出了

“

借船出海
”：

将动漫产业和三亚旅游业
结合在一起

，

打
“

动漫旅游之都
”

的牌
，

这在当
下的确是独树一帜

。

李武平说
，

动漫产业的本质是休闲娱乐
，

这和三亚休闲旅游度假城的城市定位是一致
的

。

三亚每年接待国内外游客达
700

万人次以
上

，

其中有很大部分是爱好动漫的年轻人
。

富
有创意的动漫城的建设弥补了三亚市动漫旅
游市场的空白

，

也将成为三亚市一处新的旅
游景点

。

2

月
10

日下午
，

在三亚田独的高科技园
区的一栋两层小楼里

，

李武平对着一幅设计
图出神了好久

，

这是一张由日本著名动漫科
技园区设计公司川崎雅子设计工作室完成的
海南动漫基地二期规划

，

有一个非常好听的
名字

———“

浮城绿肺
”。

李武平自信
，“

浮城绿肺
”

几年后将成为
三亚一个独特的人文景观

。

到时候
，

动漫主题
公园的

“

迷你动漫车间
”、“

浪漫天涯神话体验
馆

”、“

4D

动感播映厅
”、“

卡通克隆互动区
”、

“

卡通精品屋
”

等将会像著名的迪斯尼乐园一
样吸引大量的游客

。

前景初现动漫孵化渐露成效
目前

，

入驻三亚动漫基地的企业已有
10

余家
，

包括西安玛雅动画制作有限公司
、

点创
信息技术有限公司

、

山海天影视有限公司等
。

在
2

年的建设期内
，

三亚动漫基地已经
建成了美丽三亚新传媒视频网站

，

启动了海
南省首个无纸化动漫创作工程

———《

鹿之
缘

》。

此外
，

基地联合北京电影学院动画学院
，

利用当前国际流行的
FlashMX

技术
，

制作了
《

海南青春深化偶像系列剧
》

之
《

鹿回头传说
》

的片花
，

启动了海南首个动漫专题期刊
《

海南
动漫

》

项目
，

并致力于电子漫画专辑制作流程
的创新

。

三亚动漫基地还在国内率先开展了
基于

Internet2

代的
3D

动画
（

无客户端
）

部署
的可行性研究

，

并取得突破性进展
。

去年
1

月
，

北京电影学院动画学院三亚
教学实习基地正式落户

。

随后
，

首届海南国际
知识产权与创意产业研讨会暨动漫产业论坛
召开

，

由北京电影学院
、

中国动画学会牵头组
织国内外动漫界的专家

，

在动漫产业基地内
设立一个艺术家工作室聚居区

———“

动漫艺
术大师村

”。

坊间认为
，“

动漫艺术大师村
”

的
设立

，

将使海南省动漫产业基地成为中国乃
至世界又一个动漫原创中心

。

“

我有时会有很大的压力
，

能否实现三亚
动漫产业的升级

，

别人是看结果
，

而我固然憧
憬着结果

，

却更要小心翼翼地走好过程
。 ”

李
武平说

：“

能否将省级动漫基地做成国家级动
漫基地

，

我觉得困难不是来自其他城市的竞
争

，

关键还是三亚自己能否坚守最初的选择
并认真加以实施

！ ”

■

本报记者赖志凯
从两年前决定建三亚动漫基地开始

，

三
亚科技创新投资担保有限公司董事长李武平
就一直谋划着

“

四步战略
”：

第一步是成立三
亚动漫基地

；

第二步是做
“

海南省动漫基地
”。

去年
，

这一升级工作已经完成
；

现在
，

作
为第三步战略的

“

国家级动漫基地
”

工作将全
面展开

；

5

到
8

年之后
，

李武平的第四步战略
将乘势而为

，

向
“

亚洲动漫原创中心和传播中
心

”

的战略目标挺进
。

2

月
10

日
，

正在三亚田独高科技园区开
会讨论动漫基地

2

期建设的李武平接到了一
个电话

，

海南省工业经济与信息产业局信息
技术处处长税军告诉他

，

国家工业和信息化
部已经决定

，

专门拨付
200

万元电子发展专
项资金给三亚动漫基地

。

这意味着
，

将三亚做成国家级动漫基地
的想法得到了国家相关部委的认可

。

即便如此
，

不少人仍有这样的疑问
，

与杭
州

、

长沙等
9

个现有的国家级动漫基地相比
，

三亚的动漫产业究竟会以什么样的方式脱颖
而出

、

破茧成蝶呢
？

一场盛宴
1000

亿和
5

亿
李武平常常挂在嘴边的是两个数字

：

1000

亿元和
5

亿人
，

前者是中国一年动漫业
的市场容量

，

后者是与之相关的消费人群
。

他形象地比喻
，

三亚现在所选择的事情
，

是明智和及时地投入一场刚刚开席的盛宴中
。

对于正在努力摆脱产业单一困境的三亚
来说

，

被称为本世纪最具有增长价值的动漫
产业的市场诱惑的确难以抗拒

：

中国拥有

3.67

亿
18

岁以下青少年
，

影视动画节目的观
众至少在

1

亿以上
；

截至
2008

年底
，

全国有
47

个省市少儿频道和
3

个卡通卫视频道开
播

，

动画节目的需求量达每年
100

万分钟
，

但
国产动画片产量每年仅为

2.9

万分钟
，

国内
的动漫市场绝大多数被美国

、

日本甚至韩国
等外来品占领

。

李武平认为
，

在这场动漫产业竞争中
，

三
亚的机会不会因为国内其它动漫基地的存在
而减少

。

三亚市科工委主任詹小光认为
，

做动漫产
业

，

是三亚
“

一次明智的选择
”。

在每年上千亿元
的国内动漫产业市场中

，

三亚必须主动出击
，

尽
快占领高地

，

形成自己的产业规模和品牌
。

在征求了国内许多专家意见的基础上
，

三亚
动漫基地将工作迅速确定到建设动漫产业基地
公共技术服务平台及动漫城这两个大项目上

。

前者由动漫影视作品创作研发中心
、

动
漫培训中心

、

数字展播平台
、

动漫产品孵化中
心等组成

，

后者则重点建立动漫教育培训基
地

、

动漫制作中心
、

动漫衍生产品生产制作交
易中心

、

国际动漫论坛暨国际会议中心和主
题公园

。

现实考验资金与人才
但在去年三亚召开的一次有关动漫产业

的研讨会上
，

来自北京大学城市与环境学院的

王缉慈教授认为
，

在没有本地动漫企业创业和
繁衍的基础

，

和全国已有多个动漫产业特色园
区的形势下

，“

三亚想分一杯羹
，

不容易
！ ”

对三亚的这一选择
，

海南省信息化专家
委员会副主任委员王献仁一方面积极评价

，

另一方面
，

也提出了一些现实性考虑
。

首先是资金问题
，

与
IT

产业一样
，

动漫
产业是一个名副其实的

“

烧钱
”

产业
，

需要大
量的前期投入

，

资金压力非一般企业所能承
受

。

在杭州
，

大量的浙江民营企业看好动漫产
业前景而进行投资

，

三亚通过什么优惠政策
能引来同样的投资

？

第二个问题
：

人才
。

目前
，

我国动漫人才
的需求总量约

15

万人
。

其中
，

游戏动画人才
需求总量约

10

万人
，

但现有动漫产业人才不
足

1

万人
。

而且
，

目前国内一流的网游动漫人
才多供职于外企

。

同样拿杭州来做比较
，

浙江民企投资冲
动的背后是杭州密集的

“

脑库
”

支撑力
———

中
国美术学院

、

浙江大学
、

浙江传媒学院等十几
所知名高校纷纷开设数字媒体

、

动画等专业
和课程

，

每年提供
1000

多名动漫人才和数以
万计的艺术人才

。

三亚
，

又靠什么吸引来同样的
“

脑力
”？

借船出海动漫旅游巧妙结合
李武平说

，

任何产业起步之初都会遇到

这样那样的困难
。

能不能做
，

怎么做
，

归根结
底要看能不能找到可以带来实际

“

利润关节
点

”

的产业定位
。

李武平不否认三亚和全国已有的杭州等
9

个国家级动漫基地的差距
，

但他巧妙地提
出了

“

借船出海
”：

将动漫产业和三亚旅游业
结合在一起

，

打
“

动漫旅游之都
”

的牌
，

这在当
下的确是独树一帜

。

李武平说
，

动漫产业的本质是休闲娱乐
，

这和三亚休闲旅游度假城的城市定位是一致
的

。

三亚每年接待国内外游客达
700

万人次以
上

，

其中有很大部分是爱好动漫的年轻人
。

富
有创意的动漫城的建设弥补了三亚市动漫旅
游市场的空白

，

也将成为三亚市一处新的旅
游景点

。

2

月
10

日下午
，

在三亚田独的高科技园
区的一栋两层小楼里

，

李武平对着一幅设计
图出神了好久

，

这是一张由日本著名动漫科
技园区设计公司川崎雅子设计工作室完成的
海南动漫基地二期规划

，

有一个非常好听的
名字

———“

浮城绿肺
”。

李武平自信
，“

浮城绿肺
”

几年后将成为
三亚一个独特的人文景观

。

到时候
，

动漫主题
公园的

“

迷你动漫车间
”、“

浪漫天涯神话体验
馆

”、“

4D

动感播映厅
”、“

卡通克隆互动区
”、

“

卡通精品屋
”

等将会像著名的迪斯尼乐园一
样吸引大量的游客

。

前景初现动漫孵化渐露成效
目前

，

入驻三亚动漫基地的企业已有
10

余家
，

包括西安玛雅动画制作有限公司
、

点创
信息技术有限公司

、

山海天影视有限公司等
。

在
2

年的建设期内
，

三亚动漫基地已经
建成了美丽三亚新传媒视频网站

，

启动了海
南省首个无纸化动漫创作工程

———《

鹿之
缘

》。

此外
，

基地联合北京电影学院动画学院
，

利用当前国际流行的
FlashMX

技术
，

制作了
《

海南青春深化偶像系列剧
》

之
《

鹿回头传说
》

的片花
，

启动了海南首个动漫专题期刊
《

海南
动漫

》

项目
，

并致力于电子漫画专辑制作流程
的创新

。

三亚动漫基地还在国内率先开展了
基于

Internet2

代的
3D

动画
（

无客户端
）

部署
的可行性研究

，

并取得突破性进展
。

去年
1

月
，

北京电影学院动画学院三亚
教学实习基地正式落户

。

随后
，

首届海南国际
知识产权与创意产业研讨会暨动漫产业论坛
召开

，

由北京电影学院
、

中国动画学会牵头组
织国内外动漫界的专家

，

在动漫产业基地内
设立一个艺术家工作室聚居区

———“

动漫艺
术大师村

”。

坊间认为
，“

动漫艺术大师村
”

的
设立

，

将使海南省动漫产业基地成为中国乃
至世界又一个动漫原创中心

。

“

我有时会有很大的压力
，

能否实现三亚
动漫产业的升级

，

别人是看结果
，

而我固然憧
憬着结果

，

却更要小心翼翼地走好过程
。 ”

李
武平说

：“

能否将省级动漫基地做成国家级动
漫基地

，

我觉得困难不是来自其他城市的竞
争

，

关键还是三亚自己能否坚守最初的选择
并认真加以实施

！ ”

■

本报记者车辉
抗旱

，

已经悄然成为牛年伊始的关键
词

。

据中国气象局介绍
，

去年
10

月下旬以
来

，

京
、

津
、

河北大部
、

晋
、

鲁
、

豫
、

安徽北部
、

江苏北部
、

湖北东北部
、

陕西北部
、

宁
、

甘肃
东部等北方冬麦区降水量较常年同期偏少
5～8

成
，

山西中部
、

河北中南部
、

河南东北部
和中部

、

山东西部
、

安徽西北部等地降水量
偏少

8

成以上
。

最新监测显示
，

北京
、

河北中南部
、

山
西大部

、

山东北部和西部
、

河南大部
、

安徽
北部

、

陕西大部
、

甘肃东部
、

湖北北部等地
气象干旱达到中到重度

；

其中
，

河南中东
部

、

安徽西北部地区达到特旱
。

总体上看
，

冬麦区降水量之少为
30

年
一遇

，

河北南部
、

山西东南部
、

河南
、

安徽北
部的局部重旱区达

50

年一遇
。

一场大旱在新春席卷了中国北方大
地

。

大旱凸显四大特征
中央气象台首席预报员杨贵名总结此

次旱情的主要特征是
：

降水异常少
，

无雨日
数多

；

平均气温高
，

土壤失墒快
；

气温起伏
大

，

旱冻相叠加
；

干旱范围广
，

灾害影响大
。

据中央气象台统计
，

2008

年
11

月
1

日
至

2009

年
1

月
31

日
，

京冀晋豫鲁苏皖陕甘
9

省市平均降水量
11.6

毫米
（

常年值为
30.9

毫米
），

为
1951

年以来历史同期第四小值
。

总体上看
，

冬麦区降水量之少为
30

年一
遇

，

特旱区达
50

年一遇
；

河北降水量为
1951

年以来历史同期最少值
，

北京
、

河南为
第三少值

。

安徽沿淮淮北地区
2008

年
11

月
至今累计降水量为

21.6

毫米
，

为历史同期
第三少

。

9

省
（

市
）

平均无降水日数为
1951

年以来历史同期第二多
，

其中河南为历史
同期最多

，

河北
、

山西为历史同期次多
。

北
京

、

河南等地已超过
100

天无有效降水
。

另据杨贵名介绍
，

2008

年
11

月
1

日以
来

，

旱区大部平均气温较常年同期偏高
1～

2℃

；

京冀晋豫鲁苏皖陕甘
9

省
（

市
）

平均气
温偏高

0.7℃

，

为历史同期第八高值
。

气温
偏高

，

加之无积雪覆盖
，

加速了土壤失墒
，

麦区出现不同厚度干土层
，

部分地区干土
层达

5

厘米以上
，

严重地区出现土地干裂
。

去年
11

月
1

日以来气温总体偏高
，

但

2008

年
12

月和
2009

年
1

月
，

我国先后遭
受

3

次大范围寒潮过程影响
，

部分地区
24

小时降温幅度超过
20℃

。

安徽沿淮淮北最
低气温一度普遍低达

-10℃～-12℃

，

安徽
、

河南等地冬小麦发生冻害
。

旱冻相叠加
，

对
冬小麦安全越冬产生极为不利的影响

。

国家气候中心气候预测室主任张培群
介绍

，

干旱还造成森林火险等级偏高
，

部分
地区人畜饮水困难

，

水库蓄水受到一定影
响

。

两大原因致旱
张培群对本报记者表示

，

近四个月北
方地区大旱的根本原因在于拉尼娜现象和
全国大气环流异常的作用

。

北方大部分地
区降水少的原因

，

则是影响我国的暖湿空
气少

，

因为来自东南方向的西北太平洋暖
湿气流和西南方向的印度洋

、

孟加拉湾暖
湿空气都偏少

。

他认为
，

根本原因是拉尼娜现象导致
今冬副热带高压偏弱

，

太平洋西侧水汽输
送较弱

；

同时
，

全球大气环流异常造成青藏
高原空气偏暖

，

南支槽不活跃
。

东南
、

西南
的两条路线水汽输送都较弱

，

直接导致今

冬我国北方干旱
。

他预测
，

虽然
２

月份华北
、

黄淮等地降
水过程能缓和旱情加剧势头

，

但由于气象
干旱的大气环流条件短期内不会有根本改
变

，

旱情将一直持续至
３

月份
。

据中国气象局给出的预测分析
，

从气
候条件看

，

2～3

月份是我国北方地区水汽条
件较差

、

易发干旱的季节
。

目前看
，

气象干
旱的大气环流条件短期内不会有根本的改
变

。

因此
，

要警惕在秋冬连旱后
，

可能出现
冬春连旱

。

进入抗旱特别状态
2

月
7

日
8

时
，

中央气象台那间常年恒
温的会商室里

，

中国气象局局长郑国光
、

天
气气候预报预测专家和业务骨干悉数到
场

，

几十台计算机同时作业散发的热量混
杂在空气当中

，

会商室里显得有些拥挤和
闷热

。

中国气象部门已经进入抗旱特别工作
状态

。

“

精心组织
，

抓住有利时机开展人工增
雨作业

，

尽最大努力增加降水
，

为抗旱作贡

献
。 ”

郑国光当场宣布
，

各级气象部门将实
行

24

小时局领导带班制度
，

全程开展实时
监测

、

滚动预报
、

准确预警
、

人工增雨
（

雪
）、

业务监控
、

跟踪服务
、

影响评估和信息报送
等工作

。

在会商室的主屏幕上
，

记者看到关于
降水量预报

、

干旱区域监测
、

人工增雨
（

雪
）

作业条件分析的各类图像不断转换
。

杨贵名表示
，

自从分析得出北方部分
旱区将于近期迎来一次降水过程后

，

监测
预报业务人员的脑中一直盘旋着几个问
号

：

降水量有多大
，

降水落区在哪
，

对缓解
旱情的作用几何

，

是否具备人工增雨
（

雪
）

作业条件
……

各旱区气象部门也正采取措施
，

抓住
有利时机

，

开展人工增雨
（

雪
）

作业
。

1

月
4

日到
2

月
4

日
，

广西
、

新疆
、

江西
、

山西四省
（

区
）

组织开展了飞机人工增雨
（

雪
）

作业
，

共飞行
14

架次
、

作业
40

余小时
。

全国各级
气象部门还组织了地面作业

506

次
，

其中
增雨作业

269

次
，

防雹作业
237

次
，

共发射
火箭

1190

枚
，

炮弹
3900

余发
，

对缓解当地
干旱灾害起到了积极的作用

。

一场大旱在新春前后席卷了中国北方大地
，

抗旱
，

已经悄然成为牛年伊
始的关键词

。

中国各级气象部门也进入抗旱特别状态
———

问天索水润旱区

“

拉尼娜
”

事件
拉尼娜是西班牙语

“

LaNina

———

小女
孩
,

圣女
”

的意思
,

是厄尔尼诺现象的反相
，

指
赤道附近东太平洋水温反常下降的一种现
象

。

表现为东太平洋明显变冷
，

同时也伴随着
全球性气候混乱

，

总是出现在厄尔尼诺现象
之后

。 “

拉尼娜
”

事件是一种发生在海洋中的
现象

，

海
、

气能量交换对旱涝带来的影响已成
为当今气象和海洋界研究的重要课题

。

土壤失墒
失墒是指土壤所含水分受到风吹日晒

而蒸发
，

失去作物生长的湿度
，

也称跑墒
、

走

墒
。

土壤失墒后
，

土壤会失去水分
，

变得比较
干燥

，

不适合植物的生长
。

人工降水
通过向云中撒播催化剂

（

盐粉
、

干冰或
碘化银等

），

使云滴或冰晶增大到一定程度
，

降落到地面
，

形成降水
，

又称人工增加降水
。

其原理是通过撒播催化剂
，

影响云的微物理
过程

，

使在一定条件下本来不能自然降水的
云

，

受激发而产生降水
；

也可使本来能自然
降水的云

，

提高降水效率
，

增加降水量
。

撒播
催化剂的方法有飞机在云中撒播

、

高射炮或
火箭将碘化银炮弹射入云中爆炸和地面燃
烧碘化银焰剂等

。 （

车辉辑
）

据新华电
（

记者于文静
）

中央气象台首
席预报员林建

2

月
１０

日表示
，

预计
１１

日
至

１３

日
，

西北地区东南部
、

华北地区中南
部

、

黄淮及南方大部分地区将出现一次小
到中雨

（

雪
）

过程
，

由于降水量较少
、

且分布
不均

，

部分地区旱情仍将持续
。

１５

日前后
，

上述气象干旱区可能还将有一次弱降水过
程

。

这次在北方大地上持续
４

个多月的特
大干旱

，

使北方冬麦区受到很大影响
，

旱情
将对全国粮食产量带来多大的影响也颇受
国内外关注

。

中央气象台生态与农业气象专家娄秀
荣说

：“

从目前的情况来看
，

小麦正处在返
青时期

，

如果干旱进一步加剧
，

对小麦的产
量将会带来很大的影响

。 ”

春季田间管理是争取夏粮丰收的关

键
，

专家建议
，

要因地制宜和视苗情进行分
类管理

，

对于水地冬小麦来说
，

已浇冬水的
地块要进行镇压

，

可不急于浇返青水
；

未浇
冬水且这次降水较少的进行适当浇水和耙
磨保墒

，

未浇冬水但这次降水较多的可进
行耙磨保墒

。

同时
，

对于旱地冬小麦
，

旱情
严重且本次降水量较少地区可以破浇一些
旱地冬小麦

，

尽量多浇
；

不能浇的地块进行
镇压

、

锄划
，

减轻旱情
。

气象专家提示
，

因秋冬季降水较少
、

气
温较高

，

冬小麦病虫害明显增加
，

要重点加
强返青期红蜘蛛

、

蚜虫
、

条锈病等病虫害的
监测和防治

。

另外
，

２

月中旬至
３

月中旬
，

旱
区大部气温回升快且较常年同期偏高

，

森
林火险等级较高

，

须警惕森林火灾发生
。

2

月中旬旱区将有两次降水过程

这是河南省中牟县干旱的麦苗上积聚的
雨滴

。

2

月
7

日
，

河南省部分地区实施人工增
雨作业

，

缓解了旱情
。

新华社记者赵鹏摄

2

月
10

日
，

湖北省气象局的工作人员在飞机上安装碘化银焰条播撒装置
，

做好人工降雨准备
。

新华社记者郝同前摄

秦皇岛全面构建
科技创新型城市
将加大对企业自主创新的扶持力度

本报讯
（

记者王贵元通讯员李永利
）

来自河北省秦皇岛市科技局的消息
，

秦皇
岛市将通过启动实施创新主体推进

、

科技
创新型企业培育等十大科技创新工程

，

帮
助企事业单位应对金融危机

，

全面构建科
技创新型城市

。

今年是秦皇岛市构建科技创新型城市
的起步之年

，

这个市将启动实施创新主体
推进

、

科技创新型企业培育
、

重点技术创
新

、

重大专利技术产业化
、

科技创新平台建
设

、

科技园区建设
、

科技中介服务组织培
育

、

科技特派员基层创业行动
、

产学研合作
和创新环境优化等十大科技创新工程

，

促
进科技成果向现实生产力的转化

。

同时
，

该
市将确保新建企业研发机构

20

家
，

搭建科
技创新平台

10

个
，

新认定省级以上高新技
术企业

100

家
，

全年专利申请量达到
1000

件以上等主要目标的实现
。

据了解
，

秦皇岛市的十大科技创新工
程旨在通过加大对企业自主创新的扶持力
度

，

支持技术型企业的技术创新项目和对
主导产业的重大关键技术问题攻关等措
施

，

帮助企事业单位应对金融危机
，

提高其
抗风险能力

。

结合科技特派员工作的深入
开展

，

促进农业技术的推广应用
，

开展医疗
卫生等社会领域关键技术开发和推广应用
等措施

，

提高农民技能和农产品质量
，

促进
农民增收

，

真正惠及农民
。

长江源区
多年冻土大面积消亡

据新华社电
（

钱荣陈国洲
）

青海省地
质调查院联合中国地质大学于近期完成的
“

长江源区生态环境地质调查项目
”

显示
，

长江源区沼泽湿地保护神
———

多年冻土层
正在大面积消亡

。

专家预测
，

未来
７

年青藏
高原厚度小于

１０

米的多年冻土将消失
。

多年冻土是指在地表下一定深度内
，

地温持续两年以上处于零摄氏度以下的土
层

。

在青藏高原
，

多年冻土层的存在不仅可
以提高地表土层湿度

，

利于植被
、

沼泽湿地
发育

，

抑制荒漠化
，

还是控制区域水环境的
重要因素之一

。

长江源区生态环境地质调查项目负责
人

、

青海省水文地质工程勘察院教授级高
级工程师辛元红说

，

近年来
，

长江源区多年
冻土层出现大面积上限下移

、

厚度减薄
、

平
面分布面积萎缩

、

岛状冻土消失等退化现
象

。

除长江源区外
，

黄河源区的冻土面积也
在消退

，

青海省果洛藏族自治州玛多县气
象站冻土观测资料显示

，

自
１９８０

年以来
，

季节性冻土最大冻结深度由原来的
３．２

米
，

渐变为目前的
２．８

米
，

冻土冻结深度明
显变小

，

冻结期缩短
。

据分析
，

冻土大面积消亡的原因是多
方面的

，

但全球性的气候变暖和人类活动
的影响是两大主要原因

。

自上世纪
７０

年代
以来持续的全球性气温上升导致的冻土退
化已得到大量观测资料证实

，

如青海高原
南北界早已出现了片状冻土退化

、

岛状冻
土消失现象

。

辛元红说
，

由于冻土退化
，

使地表植物
可利用水分大为减少

，

导致短根系植物枯
死

，

生物多样性种群变异
，

植物退化
，

荒漠
化趋势增强

，

可利用草地面积减少等生态
环境地质问题

。

此外
，

还会引发融冻泥流等
地质灾害

，

威胁青藏铁路
、

公路以及沿线居
民的安全

。

连日来
，

南极中山站遭遇狂风暴雪
，

根
据气象记录

，

这应是南极中山站
20

年来
在夏季所经历的最大风雪

。

目前
，

南极夏季
即将过去

，

极昼基本结束
，

天气将越来越
冷

，

不久后将进入南极的冬天
。

风雪天气耽误了中山站
“

十五
”

能力建
设项目的工期

，

承担建设任务的中铁建工
集团施工人员利用天气相对较好的时间窗
口

，

抓紧施工
。

图为队员正在雪中进行彩钢
板安装作业

（

2009

年
2

月
9

日摄
）。

新华社记者刘奕湛摄

青少年看电视过多
容易患抑郁症

据新华社电
（

记者高原
）

美国一项新研
究发现

，

青少年看电视时间过长
，

成年后更
易患抑郁症

。

美国匹茨堡大学和哈佛大学医学院等
机构的研究人员对

４１４２

名青少年进行了
长达

７

年的跟踪调查
，

结果发现其中
３０８

人在
７

年后患有抑郁症
，

这些人在青少年
时期看电视时间比其他人平均每天多

２２

分钟
。

研究人员由此推算
，

青少年时期平均
每天多看

１

小时电视
，

长大后患抑郁症的
可能性会增加约

８％

。

研究人员说
，

青少年看电视时间过长
易患抑郁症可能有以下原因

：

一是看电视
会影响青少年参加有助于防止抑郁的课外
和社交活动

；

二是青少年的大脑发育会因
睡眠减少而受损

；

三是一些电视节目和广
告会使青少年产生自卑

、

焦虑或恐惧等心
态

，

而这些心态都与患抑郁症有关
。


